RASTI 4:PERAANTYMINEN Kivaari
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Rastityyppi: Pitkérasti. Asetyyppi: Kivéaari Pistelaskutapa: Rajoittamaton

Taulut: 15 kpl SRA-tauluja, 1 pelti ja 5 kpl EA-tauluja

Min. Laukausmiird: kivaari 31 |k

Taulujen pisteytys: Kaikki taulut 10 p. pelti 5 pistetta

Ampumaetiisyydet: 2-60 metrid

Sektorit: Kasittely- ja ampumasektori merkitty maastoon oikealle ja vasemmalle, ylos 90 astetta.
Vallin yli ammuttu laukaus aiheuttaa hylkdyksen.

Maksimipisteet: 155

Tehtévinkuvaus:

Kuulet konekivéariasemaasi peré@ntymiskaskyn, koska vihollinen on tullut jo “silmille”. J&tat paikkasi ja kivaari
kaverina aloitat perdantymisen kuten muutkin joukkuetoverisi joista jotkut jadneet jo melko pahaan paikkaan
vihollisen yrittdessa motittaa teitd. Suojelet itseési ja heitd toiminnallasi auttaen heid&@n peraéntymista.

Vélilla pienikin suoja nousee arvoonsa. Muista tuhota my®ds vihollisen kranaatinheitin.

Aloitus: A@nimerkisté
Lopetus: Viimeinen ammuttu laukaus
Virhepisteet ja rangaistukset: Voimassa olevan saantdkirjan mukaisesti

Toiminta rastilla: Lahts merkityltd paikalta A "konekivaaripesékkeesta". Toinen polvi maassa, kiviéri ladattu
varmistettu kéisissa, pera olkapaéssa plippu suunnattuna alaspéin ja késittelysektorissa.
Kaikki liikkuminen ja toiminta vain rajatulla alueella.

Huomautukset: Kaikki rakenteet ovat ldpaiseméatiomia. Takana 5 ositettua taulua joissa maalattu
osa kuvaa luotiliivejé ja osuma télle alueelle katsotaan ohilaukaukseksi.
Tunnelissa toimintavirhe /pudotettu rima. Tunnelissa ampuminen sallittu vain tunnelin sivuaukoista.
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