RASTI 4:PERAANTYMINEN TA-kivddri ja Kivddri

Tyyppi: Pitkérasti

Laukausmadérid: 32+1

Pisteet: 170

Taulut: 13 SRA-taulua, 6 platea, E/A-tauluja, 1 savikiekko

Etdisyydet: 3-100 m

Léhtoéasento: Tarkka-ampujan kivéérilld maalia tihdéten. Tarkka-ampujan kivégrissa

lukko saa olla kiinni, varmistin saa olla poistettuna. Oma kivaari merkitylld paikalla asetelineessa
lipas kiinnitettynd, patruunapesa tyhjana. Kaikki muut kéytettévit lippaat ovat lahddssé

ampujan mukana.

Toiminta: Aanimerkin jalkeen ammutaan yksi laukaus tarkka-ampujan kivaérilla erikseen
kerrottua maalia kohti. T&mén jélkeen ammutaan kaikki maalit omalla kivaarilla

alueelta. Kaikki liikkuminen ja ammunta kopin merkityistd aukoista tai nauhalla ja rikelinjoilla
rajatulla alueella. Kilpailija ei saa palata kopin merkitylle alueelle sielté kerraan poistuttuaan,
Vain kaatunut metallimaali lasketaan osumaksi.

~L#hts: Aanimerkista

Lopetus: Viimeinen laukaus
Sektorit: Kasittelysektori ja ammuntasektori vasemmalle 90 astetta ja ylés 90. Oikeanpuoleinen
késittely- ja ammuntasektori merkitty maastoon. Vallin yli menevé laukaus aiheuttaa hylkéyksen.

Kuvaus: Tarkkailet tarkka-ampujakivéérin kiikaritédhtéimen l&pi etumaastoa, etké huomaa etts
samaan aikaan vihollisen erikoisjoukot ovat I&hestyneet bunkkeriasi. Pyrit tuhoamaan tirkean
maalin tarkka-ampujakivaarilldsi, jonka jalkeen pysaytit vihollisen etenemisen pasaseellasi.

Rangaistukset: Viimeisen sééntokirjan mukaan

Huomiot:

- Tarkka-ampujan kivaérin maalista saa kymmenen (10) lisépistettd vain maaliin osuneen
tarkka-ammuntakivaarin laukauksella. Pisteitd ei saa, jos maali ammutaan pisaseella.

- Huomaa pééaseella sallitut ampumapaikat kopin siséllé

- Tuloksia tulkkaa samaan aikaan useampi tuomari
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