ASTI 6.Flash Gordon ‘Haulikko

Suunnittelu Atte V

Rastityyppl: Pitkérasti

Pistelaskutapa: Rajoittamaton

Taulut: 9 kpl memnlpiateja Js 3 kpl savikiekkoja + 2 EA-savikiekkoa.
Min. Laukausmiégri: 12 lk

Taulujen pisteytys: Kaikki pellit 5p ja kiekot 10 p
Ampumaetiiisyydet: 8-30 metrid

Sektorit: Kasittely - ja ampumasektori merkitty maastoon, ylis 80 astetta. Vallin
yli ammuttu laukaus aiheuttaa hylkdyksen.

Maksimipisteet: 75p + flash kranaateista 10+10

Tehtiivinkuvaus:
Olet edennyt jucksuhaudassa risteyskohtaan ja muistat valokranaatit bunkkerin poydalia joilla toivot saavasi edun
vihollisistasi. Alas paastessési, huomaat vihollisen jo olevan siell&!!

Aloltus: Adnimerkista
‘Lopetus: Viimeinen ammuttu laukaus
Virhepisteet ja rangaistukset: Voimassa olevan saantokirjan mukaisesti

Tolminta rastilla: Laht6 merkityltd paikalta X X jalat merkeissd. Haullkko ladattu varmistettu késiss# aivan kuten
haluat kunhan sektorissa. Oikealle mentéessé maassa rima jonka saa ylittaa vasta kun on heitetty minimissaan

1 kranaatti ylatasanteelle. Mik&li saa kranaatin heitetty ja niin etté se j&& osoitettuun kaukaloon annetaan siitéd
+10 pistetts / kranaatti (mahdollisuus siis kerédté lisdpisteitd)

Huomautukset:

- Mikéli véhintdsn yhta kranaattia ei heitetd ennen rimaa annetaan 1 toimintavirhe /laukaus rimasta eteenpéin
ammutuista laukauksista (max 6 toimintavirhettd). Kranaatti on heitettéva joka tapauksessa ylatasanteelle, ei
minne sattuu. Jos heitetty kranaatti el j&& tuomarin mielesta ylatasanteelle annetaan toimintavirhe.

-Vain kaatunut pelti lasketaan osumaksi. Kiekoissa lasketaan yksikin haulinrelkd osumaksi...myds EA kiekossa.
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