Astut sisddn likan Patsaaseen. Huomaat siirtyneesi ajassa taaksepain yli 400 vuotta ja olet keskelld
nuijasotaal Tieddt kuuluvasi Jaakko llkan joukkoihin., Mukana on tulevaisuudesta ruutiase jolla paatat
nayttad Flemmingin joukoille kuka kiskee! Vallilla juoksevat Flemmingin joukkojen ratsukot ja heilld
on omiasikin joukossa. Huovit, eli Flemmingin parhaimmat soturit haluavat nahkasi joten alahan toimia!

| Rastl
Pistelaskutapa: Rajoittamaton 3
Taulut:18 SRA-taulua (joista 2 heiluria ja 3 likkkuvaa), 2 EA-taulua, = Rasil
Minimi Ik: 36 laukausta ' 5
Max pisteet:180 p
Amp. Etdisyydet:2-20 m Rastl ey

Sektorit: Oikea, vasen ja ylos 90° ]
Aloitus: Adnimerkistéd
Lopetus: Viimeinen ammuttu laukaus

Oin
Toiminta: LA = ‘
Kivairi lipas kiinnitettynd, pesa tyhjand ja jatettynd poydalle Rastl ) IE| 4
piippu tauluille oscittaen. Lahto merkityltd paikalta pitdaen kiinni 4
nuijasta molemmin kasin. Kaikki ampuminen tapahtuu Rastl
rajatun alueen aukoista / luukuista. " P A
e

Huom: Kaikki rakenteet ovat ldpaisemattomia ellei erikseen merkitty.
Vallin yh ammuttu laukaus ;ohtaa hylk‘éykseen Litkkuvien maalien liikkeen kdynnistdminen tai ampumatta
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o Tyd- ja vapaa-ajan vaatteet yksilallisilla markkauila Seurakstlilt ja asusteet. liikeahat. )
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