Olet palaamassa kiertovartiosta ja etsit juoksuhaudassa olevaa taistelupariasi. Huomaat vihollisen
lilkehtivdan ymparistossd ja he ovat jo padasemassd juoksuhautaan. Samalla huomaat, etta
taisteluparisi on otettu vangiksi ja paatat vakaasti pelastaa hanet. Joudut kuitenkin

liilkkumaan juoksuhaudassa ja eliminoimaan ymparilld olevat viholliset.

le tarkka kun hoitelet pois pdiviltd taisteluparisi vangitsijat!
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Pistelaskutapa: Rajoittamaton 74N
Taulut: 16 SRA-taulua ja 1 EA-taulu e
Minimi lk:32 B
Max pisteet:160 — 4
Amp. Etdisyydet:10-40 m
Sektorit:180/90 astetta seuraten ampujaa Rasti, WE
Aloitus: Aanimerkista - | m
Lopetus: Viimeinen ammuttu laukaus d‘ e —.
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Toiminta:

Kivaari ladattu, varmistettu, pera olkap&aatd vasten 45 asteen kulmassa. Lahto merkityltd
paikalta. Aanimerkin jilkeen liikkuminen juoksuhaudan rajatulla alueella tuhoten
viholliset matkalla, varoen vahingoittamasta taistelupariasi. Ensimmdisen ja viimeisen
laukauksen valilld on pakollinen lippaanvaihto.

Huom:

Kaikki rakenteet ovat lapaisemattomia ellei erikseen merkitty. Vallin yli ammuttu laukaus
johtaa hylkdykseen. -

Lippaan vaihtamatta jattdminen aiheuttaa toimintavirheen / laukaus.




