Rasti 1: PATRUUNATAYDENNYS (Pistooli)

Olet viemdssd patruunatdydennystd konekiviiiripesikkeeseen, Huomaat, etté sitd yritetédn saartaa. Vaikka
sinulla on aseenasi vain pistooli, niin torjut saarrostusta yrittévit. Myds kk-ampuja tarvitsee tulitukea koska
patruunat ovat loppuneet.

Pistelaskutapa: Rajoittamaton
Taulut: 12 SRA taulua

Minimi lk: 24

Max pisteet: 120

Amp. Etdisyydet: 3-10 m

Sektorit: Merkitty punaisin kepein
Aloitus: Aanimerkista

Lopetus: Viimeinen ammuttu laukaus

Toiminta:
Lahto kantapaat merkityilld paikoilla paikasta X. Pistooli ladattu, varmistettu ja
kotelossa. Patruunalaatikko on heikommassa kidessa. Aénimerkista, ammu taulut
merkityltéd alueelta. Patruunalaatikko on vietava merkittyyn paikkaan ":"
ensimmaisen ja viimeisen laukauksen valilla. |
Pakollinen lippaanvaihto ensimmadisen ja viimeisen laukauksen valilla. e
Kaikki toiminta rajatulla alueella. Rastl J

4

Huomio:

Vallin yli ammuttu laukaus johtaa hylkdykseen,

Jos patruunalaatikkoa ei ole viety merkittyyn paikkaan ensimmaisen -
ja viimeisen laukauksen valilld, aiheuttaa se yhden toimintavirheen.

Lippaan vaihdon tekemitti jattdminen aiheuttaa yhden toimintavirheen ™31
Kaikki rakenteet ovat ldpdisemattomis, ellei erikseen merkitty.
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