Rasti 3: LAUKAISULAITE; NOUDA! (Kivaari - pistooli)

Vihollisen maahanlaskujoukot ovat pddsseet alueelle ja joudutte siirtymddn vara-asemiin. Laukaisulaite
laatikko on kuitenkin niin kaukana, ettd joudut hySkkddmédn kivédri apunasi hakemaan sitd pois vihulaisen
kynsistd. Luulit jo eliminoivasi vastustajan ja laatikko kelkassa on pirun painava. Pddtdt jdttdd kivddrin
hetkeksi péydalle saadaksesi vedettyd laukaisulaitteiston turvaan. Laatikon ldhtiessd liikkeelle vdijyssd
olleet viholliset tulevat esiin ja ainoa keinosi selvitd tehtdvdstd, on tuhota juipit pistoolisi avulla.

Pistelaskutapa: Rajoittamaton

Taulut: 15 SRA-taulua, joista 2 minitauluja.

Minimi lk: 30 k. Min. 18 laukausta kivaarilla ja 12 laukausta pistoolilla.

Max pisteet: 150

Amp. Etdisyydet: 2-15m

Sektorit: Kasittelysektori 90° + 90" + 90°. Ampumasektorit on merkitty maastoon.
Aloitus: Adnimerkista B g
Lopetus: Viimeinen ammuttu laukaus 5

Toiminta: -

Lahtd merkityltd paikalta X. Kivaari ladattuna ja varmistettuna. Rastl
Pistooli lipas kiinnitettyna ja koteloituna. Lahtdasento normaalisti seisten,
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aseen pera olkapdata vasten 45° kulmassa. Ammut ensin kaikki nakyvissa -
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olevat maalit kivaarilld. Sen jalkeen kivaari jatetdaan poydalle tyhjana
tai varmistettuna. Pistoolilla ammuttavat taulut tulevat nakyviin, kun

alat vetad kelkassa olevaa laukaisulaitetta. [ ‘.-"“-1'3
Kaikki toiminta tapahtuu rajatulla alueella. 2 -
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Vallin yli ammuttu laukaus johtaa hylkaykseen. ’
Rajatun alueen ulkopuolelta ammuttu laukaus tuo -10 pisteen

toimintavirheen / laukaus. Kaikki rakenteet ovat lapaisemattomia, ellei erikseen merkitty.




