Rasti 5: Valoa tunnelin paassa (Kivaari)

Kiljaisut varaston pihalta keskeyttdvdt leposi. Ndet kaukaisuudessa kun kaksi hampuusia retuuttaa siviilid.
Tdmd ei kdy pdinsd, onneksi aseesi on kdsilld. Halind varastossa yityy, poimit kranaatin ja etenet puhdistaen
kolme lastauslaituria tunkeutujista varoen sivullisia. Kulman takaa kuulet kummallista mutinaa, parannat
ongelman kranaatilla toivoen tdydellistd tulosta. Etenet kohti konttia ja rydmit sisddn viimeistd

taistoa varten.

Pistelaskutapa: Rajoittamaton

Taulut: 2 popperia ja 12 pleittia (plate) ja 12 SRA-taulua, 2 EA-taulua.

Minimi lk: 38

Max pisteet: 200

Amp. Etdisyydet: 2-110 m

Sektorit: Kdsittelysektori 90° + 90° + 90°. Ampumasektorit on merkitty maastoon.
Aloitus: Adnimerkistd

Lopetus: Viimeinen ammuttu laukaus
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Toiminta: : e

Ase ladattu ja varmistettu. Lahtd merkkidanestd, makuulta alueelta A. Ammutaan

etenemisen estavat popperit, minkd jalkeen kranaatti tulee ottaa kantoon ja edeta. =y
Alueella B ammutaan taulut 1-9 ja heitetdan kranaatti poteroon. Rasli
Kranaatin onnistunut osuma antaa 10 lisdpistetta. Alueella B olevan =" '
E/A taulun sijainti arvotaan ja se on jossain kolmesta loosista. w
Alueelta C ammutan taulut 10-12. Tunnelista, alue D, — ":“ —
ammutaan loput 12 peltia. '[Ej
A
Huomio: u!m lﬁ|
Vallin yli ammuttu laukaus johtaa hylkdykseen. Kaikki toiminta S , '
tapahtuu rajatulla alueella. Etenemisen estévien popperien 1 P

ampumatta jattaminen on -10 p toimintavirheen / laukaus. Alueiden ﬁ
ulkopuolelle ammuttu laukaus tuo -10 p toimintavirheen / laukaus.

Kranaatin poimimatta jattaminen tuo -10 p toimintavirheen ja poteroon heittamatt

jattaminen -10 p toimintavirheen. Kaikki rakenteet ovat ldpdisemattémia, ellei erikseen merkitty.
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