Rasti 5: Pommi ja pamaus (Kivaari)

Olet suorittamassa sitd kauneinta nautintoa johon ei iske himo. Ikdvaksesi bunkkeriin iskee ohjus.
Taistelijaparisi oli paperirullaa etsiessadn haavoittunut ja ensitbiksesi evakuoit

raunioihin turvaan, vihollisen rynnatessd kohti! Kaksi ensimmdistd eliminoituasi, etenet
raunioiden ldpi yrittden pysdyttdd hydkkdyksen.

Pistelaskutapa:
Taulut:

Max pisteet:

Minimi lk:
Ampumaetidisyydet:
Sektorit:

Toiminta:

Huomiol!

Rajoittamaton

12 SRA taulua, 2 popperia (10p), 4 platea

160 pistetta

30

20 - 80 metrid

Ampuma/Kasittely sektorit 90/90/90 kulkee ampujan mukana
Vallin yli ammuttu laukaus johtaa hylkdykseen.

Lihtbasento istualta. Kivdari pesd tyhjand, lipas kiinni poydalla.
Adnimerkistd raahataan haavoittunut alueelle A ja ammutaan etenemisen
estdvit popperit alueelta A. Loput taulut ja platet alueelta B.

Pakollinen lippaanvaihto ensimmaisen ja viimeisen laukauksen vilissa.

Vallin yli ammuttu laukaus johtaa hylkdykseen.

Rajatun alueen ulkopuolelta ammuttu laukaus tai evakuoinnin suorittamatta
jéttaminen, tuo -10 pisteen toimintavirheen / laukaus.

Kaikki rakenteet ovat ldpdisemattomid, ellei erikseen merkitty. Virhepisteet ja
rangaistukset voimassa olevan sddntokirjan (ver. 6.2) mukaan.




