RASTI 3: PISTOOLI / KIVﬁﬁRI Suunnittelu: Valkama.

Pistelaskutapa: Rajoittamaton

Taulut: 10 SRA pahvitaulua, 4 ositettua SRA pahvitaulua, 2 E/A taulua
Maksimi pisteet: 140 pistettd (19%)

Minimi laukausmaara: 24

Ampumaetdisyydet: 4-30 metrid

Sektorit: 90° /907 /90"

Aloitus: Aanimerkistd

Lopetus: Viimeinen ammuttu laukaus

Léhta: Pistooli ladattu ja varmistettu kotelossa.
Kivadri lipas kiinni ja pesa tyhjand merkitylla paikalla.
Toiminta: Lihto alueelta A. Aanimerkistd saata keilapallo radan paahén alueella A ampuen nakyvat maalit.

Ei paluuta alueelle A.

Toimintavirheet:
Toimintavirhe per pistoolin laukaus mikéli heikompi kési ei kosketa keilapalloa.

Hylkays mikali asetta ei varmistettu /tyhjatty poydalle jatettaessa.
Hylkays tulee vallin yli ammutusta laukauksesta

Muut rangaistukset saantdjen mukaan.




